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Spykee 
  Non holonomyc 

  WiFi Connection 

  Onboard Camera, 
Speaker and Microphone 
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WiiMote 
  Low cost 

  Accelerometers 

  IR camera 

  7 buttons + directional pad 

  Speaker 

  Rumble 

  Bluetooth Connection 
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  Robot conta “123 stella” 

  Si gira e rileva movimento 

  In caso elimina player 

  Eliminazione di tutti i       
player: vittoria robot 

  Player spara a robot da 
vicino: vittoria player 
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  Robot gioca cerca di 
raggiungere chi conta 

  Simulazione stupidità: il robot 
non deve vincere sempre 

  Robot arbitra partita 
(anche se viene eliminato) 

  Sparo giocatori tramite 
WiiMote (e giubbotti) 
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  Robot conta alla rovescia 

  Si mette alla ricerca dei 
player 

  Se non li trova entro un 
tempo stabilito perde 

  No tana. Difficile da 
realizzare. 
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  Identificazione player 
tramite videocamera 

  Giubbotti colorati ad alta 
visibilità 

  Ricerca giocatori non 
necessariamente 
intelligente (solo collision-
avoidance) 
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  Robot si nasconde 

  Fa da arbitro 

  Messaggi riprodotti tramite 
speaker WiiMote destinatario 
(non altoparlante) 

  Identificazione player: IR 
camera WiiMote e strisce 
catarifrangenti 
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